
УГОЛОК ДЛЯ РОДИТЕЛЕЙ

История LEGO и рождение 
LEGO Duplo

Как скромная датская мастерская совершила революцию в 
детских игрушках.

Папка-передвижка

Уважаемые родители!

Конструктор LEGO Duplo — это не просто яркие 
кубики. Это продуманная десятилетиями 
педагогическая система, созданная специально для 
детей раннего возраста (2–3 года).

На страницах этой папки мы собрали удивительные 
исторические факты о любимой игрушке и 
практические советы по игре дома.
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Инженеры поняли: стандартные кубики слишком мелки 
для пальчиков детей 2–3 лет. Нужна новая, особая 
система для раннего возраста.

Так появились первые кирпичики четырех чистых 
цветов: красного, синего, желтого и белого.

1969 год Рождение Duplo Секрет размера

Откуда название?

Название происходит от латинского слова «duplex»
(двойной).

Совместимость 100%

Кирпичик Duplo ровно в 2 раза больше классического 
во всех измерениях. Они идеально крепятся друг к 
другу!

Эталон безопасности

Крупную деталь невозможно проглотить. 
Скругленные края берегут нежные ладошки малыша.



Красный кролик

Символ 1979 года

Знаменитый красный кролик на упаковках стал 
добрым другом миллионов малышей, символом 
первой стройки.

Безопасные фигурки

Появились фигурки людей без мелких съемных 
частей. Ручки и ножки цельнолитые — никакого 
риска для малышей 2 лет.

Сюжет и эмоции
Динамика игры
Колесные шасси, рельсы и поезда оживили постройку.

Эмоциональный интеллект
Кубики с лицами учат выражать радость, грусть, сон.

Адаптация в обществе
Сюжеты знакомят с распорядком дня и гигиеной.



Чем полезен Duplo?

Желаем увлекательных игр с малышами!

Моторика и Речь
Сцепление тугих деталей тренирует кисть. Работа 
пальцев напрямую стимулирует речевой центр мозга в 2 
года.

Сенсорные эталоны
Малыш наглядно исследует понятия «высокий-низкий», 
сортирует чистые цвета (красный, синий).

Основы логики
Понимание равновесия: узкая башня падает быстрее, чем 
широкое основание домика.

Как играть дома?
1 Дозируйте детали: выдайте 10–15 кубиков для задумки.

2 Озвучивайте действия: «Машина би-би», «Ставим кубик».

3 Игровая уборка: кубики уезжают на грузовике спать.
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